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2 IDENTIFICAÇÃO DA HISTÓRIA 


No vídeo de hoje abordaremos as Backrooms, um labirinto de salas, corredores e 
saguões segmentados aleatoriamente na forma de diversos níveis com diversas características, 
onde existem criaturas e eventos perigosos. Pessoas podem ficar presas nas Backrooms caso 


acidentalmente escaparem da nossa realidade, e muitas jamais voltam. 


Figura 1: reprodução da história. 





3 (COMO A HISTÓRIA SURGIU E SE DESENVOLVEU? 


A imagem associada classicamente às Backrooms tem uma história mais antiga, porém 
o primeiro momento no qual ela é associada ao conceito ocorre, supostamente, em uma 
postagem de 14 de janeiro de 2019 
(https://www.reddit.com/r/TheBackrooms/comments/bwse4y/ive been doing some res 
eatch into the backrooms/), onde um usuário pergunta sobre como salvar o gênero de jogos 
de terror, e outro responde que a referida imagem se parece (apesar de não ser) o complexo 


de escritórios onde ele trabalha como guarda noturno. 


A proposta é, então, produzir um jogo onde o jogador está preso em um labirinto 
procedural de salas de escritório, no qual há apenas uma saída posicionada em algum ponto 
aleatório. O mapa poderia também mudar conforme o jogo progride, obrigando o jogador a 


manter suas próprias notas, ou contar com entidades hostis que o perseguem. 


Figura 2: postagem feita no Reddit a respeito da postagem de 14 de janeiro de 2019 no 4chan. 
Porém, a postagem original não foi localizada. 
egg id 22:18:34 No.446886834 Report 


Quoted By: > 2446550751 >>446890289 > 
»»445893124 


How do we save the horror genre? 





Anonymogs Mon 14 Jan 2019 22:43:41 No.446889751 Report 
voted E 6559925 »»446693976 »»446595449 »»446596306 


>>446886834 
| work in an office complex at night as a security guard. It's a HUUUUUGE complex. with multiple floors and buildings 
This picture does a pretty good job of suggesting my idea for a game 


You're stuck in an endless, procedurally generated maze. All of fights and doors shift as the game progresses, and your goal is to find the one exit It could be Bterally ANYWHERE. H you were incredibly lucky it would be just a couple rooms over If you were unlucky, you could wander and solve puzzles for a couple 
thousand hours and never find it 


You could suggest that players play with a notebook of graph paper, and had to make their own markers for specific rooms/objects. As the game moves on, you could even fuck with this. you're moving along in a hallway, when suddenly your map doesn't make sense .. Even thought for the entirety of the game it 
always has 


You could have spooky entities wander the puzzle as well You could have certain "ghosts" wander just beyond the edges of turns in the hallways. so just as you come around a comer, you could have sworn you saw someone there. And you'd have no way of defending yourself, other than running and putting 
distance between yourself and your pursuers, but you would constantly be aware that you were losing track of where you were 





A próxima postagem coincide com a gênese do termo, e acontece em 12 de maio 
de 2019. Aqui, um usuário anónimo no 4chan publica a imagem que conhecemos, solicitando 


que os demais usuários postassem outras imagens que parecem desconfortáveis 


(https: / /archive.4plebs.org/x/thread/22661164/#q22661164). 


Figura 3: postagem no 4chan. 


unsettling images Anonymous Sun 12 May 2019 10:37:00 [360 / 146 / 181] 
No.22661164 View Reply Original Report 

Quoted By: >>22661185 >>22661325 >>22661451 >>22661737 >>22662366 

>>22662579 >>22663630 >>22663700 >>22663874 >>22664203 >>22664861 

>>22665502 >>22667263 >>22667515 >>22669561,14 >>22669561,15 

>>22669561,7 


post disquieting images that just feel "off" 





View Same Google iqdb SauceNAO Trace w& 1499549259529 jpg, 48KiB, 615x650 

Anonymous Sun 12 May 2019 10:37:28 No.22661165 Report 
Quoted By: >>22661455 >>22661682 >>22661737 >>22661765 >>22661996 >>22662045 
>>22662366 >>22663183 >>22663721 >>22664153 >>22664962 >>22666250 
>>22667705 >>22668118 


59KiB, 640x480, 1547684007214 jpg 
View Same Google iqdb  SauceNAO Trace $ 





No mesmo dia, outro usuario respondeu a postagem com a historia tal qual 
conhecemos, sugerindo que o labirinto descrito na sugestão de janeiro fosse, na 
verdade, um local em uma dimensão paralela: as Backrooms seriam uma região fora de 
nossa realidade, contendo milhões de quilômetros quadrados de salas com carpete amarelo 
úmido e luzes fluorescentes barulhentas. Você pode acabar nas Backrooms caso não for 
cuidadoso o bastante e escapar de nossa realidade, e Deus lhe ajude se você ouvir algo por lá... 


porque foi certamente foi ouvido. 


Figura 4: gênese da história das Backrooms. 


View Same Google iqdb SauceNAO Trace «bt 1282661852786.jpg, 2MiB, 2304x1728 

Anonymous Sun 12 May 2019 18:07:46 No.22662718 Report 

Quoted By: >>22664587 >>22664631 >>22664653 >>22665074 

>>22662579 

If you're not careful and you noclip out of reality in the wrong areas, you'll end up in the Backrooms, where 
it's nothing but the stink of old moist carpet, the madness of mono-yellow, the endless background noise of 
fluorescent lights at maximum hum-buzz, and approximately six hundred million square miles of randomly segmented empty 
rooms to be trapped in 





God save you if you hear something wandering around nearby, because it sure as hell has heard you 


No dia 14 de maio de 2019, uma postagem pedia que outros usuários lhe esclarecessem 


sobre o que eram as Backrooms (https: / /archive.4plebs.org/x/thread/22672919), indicando 


que o tema já havia se tornado um tanto popular. 


Figura 5: postagem de 14 de maio. 


The Backrooms Anonymous Tue 14 May 2019 22:29:30 No.22672919 [347 / 48/15 
View Reply Original Report 

Quoted By: >>22672950 >>22673014 >>22673038 >>22673098 >>22673109 

>>22673137 >>22673375 >>22673434 >>22673480 >>22673763 >>22673773 

>>22673835 >>22673845 >>22674005 >>22674082 >>22674314 >>22674864 

>>22674876 >>22675908 >>22676095 >>22676765 >>22676853 >>22677540 

>>22677719 >>22677828 >>22677942 >>22677991 >>22678668 >>22678748 

T Yr : 22522678842 >>22679428 >>22679480 >>22679510 >>22680539 >>22680574 


wrong areas, you'll end up in the Back where if's >>22681148 >>22681467 >>22682290 >>22683215 >>22683434 >>22683512,1 
nothing but the stink of old moist carpet, Ihe madness of 


eena pcs Can anybody redpill me on the Backrooms? Saw this on a previous thread and it's got me intrigued. 


approximately six hundred million square mies of 
randomly segmented empty rooms to be trapped in 
View Same Google iqdb SauceNAO Trace & D87C4359-A67A-44C3-A241-ADCCBCAB (...). jpg, 59KiB 
God save you if you hear something wandering around q (..-)JP9, Ib, 
nearby. because it sure as hell has heard you 640x480 
591KiB, 2048x2048, 94E6D259-5A9C-4FC2-96B9- 
D198517B7B48 jpg 
fiew Same Google iqdb SauceNAO Trace & 








Anonymous Tue 14 May 2019 22:30:39 No.22672927 Report 
Quoted By: >>22673109 >>22674238 >>22676765 >>22681436 >>22681680 


Full image in question 





Nos comentários, verifica-se que os usuários já começam a criar uma espécie de 
mitologia a respeito das Backrooms. Um deles afirma que se trata de um labirinto de salas pré- 
fabricadas, onde pessoas ficam presas e morrem de fome. Outros, ainda, tentam viver por lá. 
Para escapar das Backrooms, é preciso aceitar o local e se familiarizar com ele, pois só assim 
a casa do indivíduo irá se materializar. Ainda assim, aqueles que escapam se sentem 


profundamente abalados pela experiência. 


Figura 6: uma das respostas. 


Anonymous Tue 14 May 2019 23:20:46 No.22673154 Report 
Quoted By: >>22673215 >>22673342 >>22673553 >>22675328 


The backrooms are a maze like labrynth of prefabricated rooms used to load reality. Those that are quite psychotic or on the verge of seeing through 
reality often end up clipping out of the matrix and can end up in the backrooms. 


Individuals often find the rooms have a feel like that of rooms in the late 60's and 70's, though the lights are on there are no switches. 


Many people simply starve to death trying to find an escape, resorting to trying to eat the dryboard or carpet of the structures, individuals attempt to 
find moisture in the walls and build a dwelling within the old 70's empty rooms, building carpet beds and trying to find respite from the ever bright 
green fluorescent lights in order to sleep. 


In order to escape the back rooms you must become fully convinced that this is where your meant to be and feel as if your moving through your own 
house or workspace, only then will your home or old dwelling materialize around you and you will be out of the backroom matrix. 


Individuals who have escaped the backrooms often feel like they are still in it, and are permanently psychologically damaged from the understanding 
their real life is inherintly false. Many individuals often end up killing themselves. 


Figura 7: outra resposta. 


Anonymous Tue 14 May 2019 23:26:53 No.22673191 Report 
Quoted By: >>22673342 


those that escape the backrooms cling onto a vestige of reality, they find they must make a conscious effort to believe theyre in reality, otherwise 
they find the old yellow walls and stale carpet begin to materialize around them again. 


Ultimately those who end up here are truly psychotic, and have no hold on reality anymore, having lost the firm belief they are real they are trapped 
in the backrooms. 


Newer individuals who end up here become hunted down by those trapped in the backrooms, feeling they can find an escape they attempt to hunt 
down and track new inmates of the backrooms. It becomes an ever present hell, the only way to survive is to hide in the spaces between the walls, 
and hope one of the psychotic individuals does not find your hiding space. 


Outra resposta apresentou um conjunto de recomendações para aqueles que fossem 
aprisionado nas Backrooms, que envolviam se manter calmo, se esforçar para garantir que 
você perceba seus sentidos e que saiba quanto tempo se passou desde que esteve lá (afinal, 


essa é a única ligação com a realidade), e evitar outros seres humanos no local. 


Figura 8: recomendações para aprisionados nas Backrooms. 


Anonymous Wed 15 May 2019 05:52:35 No.22674341 Report 
Quoted By: >>22674347 >>22674391 >>22674748 >>22675931 


Backroom? That's fitting, maybe too accurate. 

| call it the Real State. 

There's a lot for me to explain on the subject as | was for many years trying to figure out its mystery. 

First of all Real State is what it points to be representing, but cannot be truly made clear to anyone, unless you have actually been in it. 

Secondly - no matter how hard you try to reach it, you'll never find a way to do it. It's spontaneous, can happen to anyone, but generally speaking if 
you've been in once, you will end up going back eventually. 

There are also set of rules - these are not written, nor do | claim them to be a factual representation of Real State's true reality, but what during the 
years I've managed to see as axioms that may hold some answers to how Real State works | can point and explain, bit by bit. 


1. Never try to escape 

2. Be always calm, don't show any signs of anxiety 

3. Do not search for others, do not ask for anyone 

4. Stay as close to your entrance as possible 

5. Never directly stare at any source of light 

6. Should you lose your senses, do anything to regain them, even if it means cutting off a part of your body 
7. Always check if the time is what you remember it to be 

8. Do not touch a wall that seems darker than the one next to it 

9. Should you come across another human being, do not make any contact, and move away from each other as fast as possible 
10. Count seconds, and after every 500 remember who you are and where you came from 

11. Is the most important: sit down and do not look at the sounds when you hear them 

Tbc. 


No dia 16 de maio de 2019, uma postagem no Reddit 
(https: //www.reddit.com/r/greentext/comments/bpliss/worse than any creepypasta out 


there/) da história escrita em 12 de maio viria a popularizar o tema fora dos círculos do 


4chan. 


Figura 9: postagem no Reddit. 


© r/greentext 





Posts 





4 | Enviado por u/HarambeTheFox ha 3 anos e A 
— Worse than any creepypasta out there 
" .— | Anonymous 05/14/19(Tue)20:29:30 No.2267 . 
The Backrooms 





No dia 17 de maio, uma história de terror seria postada na Creepypasta Wiki 
(https://creepypasta.fandom.com/wiki/The Backrooms?oldid=1397081), que narra sobre 
como uma visita ao médico terminou com o autor preso nas Backrooms (após cair através de 
uma parede) e encurralado por alguma criatura. A própria página, no entanto, menciona que 


Claykid1 2345, o autor da história, a fez tendo por inspiração uma postagem no 4chan. 


Figura 10: primeira creepypasta sobre as Backrooms. 


The Backrooms e aa 
Revision as of 21:59, 17 May 2019 by Claykid12345 (talk | contribs) 

(Created page with “This pasta was inspired by a post from the /x/ 

board on 4chan." It was approximately 12:15 when | entered the 


Johnson County Community Health Clinic. I was there for an ap...") 


(diff) — Older revision | Latest revision (diff) | Newer revision — (diff) 


This pasta was inspired by a post from the /x/ board on 4chan. 


It was approximately 12:15 when | entered the Johnson County Community Health Clinic. | was there 


for an appointment | had set up weeks ago, just a routine checkup. It wasn't a new place for me: | had 





No dia 17 de maio, uma comunidade sobre o tema viria a ser criada no Reddit 


(https://www.reddit.com/r/backrooms/), e outra comunidade seria criada no dia 18 de maio 


(https:/ /www.reddit.com/r/'TheBackrooms/). 


Figura 11: comunidade sobre o tema. 





a backrooms 


r/backrooms 


Posts Posting Guidelines Discord 





Figura 12: outra comunidade sobre o tema. 


The Backrooms 


r/TheBackrooms 





Posts Posting Guidelines Official Wiki Discord Server 


No mesmo dia, uma postagem no 4chan 
(https://archive.4plebs.org/x/thread/22686259) solicitava que os usuários enviassem novas 


imagens que tivessem a mesma aura da imagem original das Backrooms. 


Figura 13: postagem no 4chan de 17 de maio. 


a e ad “Backroom” pics thread Anonymous Fri 17 May 2019 16:37:34 [333 / 75 / 177] 
No.22686259 View Reply Original Report 

Quoted By: >>22686262 >>22687720 >>22688655 >>22688815 >>22689267 

>>22689362 >>22690872 >>22690974 >>22691752 >>22692731 >>22692893 

>>22692898 >>22693896 >>22695110 >>22695206 >>22695299 >>22695348 

>>22695727 >>22695810 >>22696630 >>22697268 >>22699100 


. Anonymous 
The Backrooms 


Post your images of “backrooms” or images that make you feel that same feeling of dread. 





- ma e" ^ View Same Google iqdb SauceNAO Trace & C36BA94A-6BB4-450E-B2C7-B6E53C66 (...) jpg, 59KiB, 
wrong areas, you'll end up in the Backrooms, whore it's 
nothing but the stink of old moist carpet, the madness of 640x480 


mono-yellow, the endless background noise of 
fluorescent lights at maximum hum-buzz. and 
approximately six hundred million square miles of 
randomly segmented empty rooms to be trapped in 
350KiB, 1242x1301, 4ED761D6-D445-463D-9094- 
6A11048B2314 jpg 
W Same Google iqdb SauceNAO Trace & 


Anonymous Fri 17 May 2019 16:38:04 No.22686262 Report 
Quoted By: >>22695810 


>>22686259 


Original image 





No dia 18 de maio um usuario, dessa vez no Reddit, escreveria outro conto de terror 
tendo como inspiração a postagem do 4chan 
(https://www.reddit.com/r/nosleep/comments/bq6jqp/the backrooms/). Aqui, alguns 


amigos decidem pregar uma peça em outro, que, saindo do banheiro do shopping, leva um 
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susto e cai através da parede. Os amigos ficam presos em um labirinto de salas amareladas 
com luzes florescentes, e todos, com exceção de um, são mortos pelas criaturas do lugar. Um 


deles, porém, vê o lugar se desmaterializar e se encontra em uma lata de lixo fora do shopping. 


Figura 14: segunda creepypasta sobre as Backrooms. 





4 Enviado por u/yourdndguy há 3 anos EK 3 EN A 


16% The Backrooms 


It's late september. You remember these nights? Humid, muggy, just a hint of the coming fall. Too 
cold for a T-shirt, but too warm for a sweater. 


These are the nights best spent at Cook Place Community Mall, in my modest Midwest hometown. A 
diamond in the rough, in my eyes, this shopping center is a break from the monotony of tired 
hardware stores and family grocers that lined main Street. The Cook Place Mall is typically packed to 


No final de maio, o conceito de Backrooms já estava bem consolidado: dois vídeos já 
haviam sido enviados em 19 de maio no YouTube 


(https:/ / www.youtube.com/watch?v-19]hc4£GIRS8 e 


https://www.youtube.com/watch?v=2kXePjeZ-Vg), uma página no Know Your Meme foi 


criada para o tema em 21 de maio (https://knowyourmeme.com/memes/the- 
backrooms/edits/page/2), e uma discussão preliminar sobre níveis das Backrooms foi criada 


na comunidade no Reddit no mesmo dia 


(https:/ /www.reddit.com/r/'TheBackrooms/comments/bqpdnn/the known levels of the 
backrooms/). 


Figura 15: níveis das Backrooms. 


a 


AN — an ee A PC a A» Ru. AS T ae 
ar Enviado por u/pleasseheipp ha 3 anos | “o uS, 


1999 The Known Levels of The Backrooms 


Information 





Nessa época, alguns projetos para transformar o conceito em jogo (ou em mods para 
outros jogos) também surgiram, como uma proposta de 23 de maio 


(https:/ / steamcommunity.com/ sharedfiles/ filedetails/?1d—1749185945). 
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Figura 16: mapa das Backrooms Gary's Mod. 


The Backrooms 


Description Discussions Comments Change Notes 


Fun, Realism 





Nesse momento, o conceito das Backrooms já estava muito bem estabelecido 
como um labirinto de salas com estética de antigos escritórios, carpete amarelado e lâmpadas 
fluorescentes barulhentas, onde pessoas que acidentalmente escapam da nossa realidade ficam 


presas e enfrentam ameaças. 


Nenhuma evidência da existência desse lugar foi apresentada, porém isso jamais 
foi necessário: desde a sua gênese, as Backrooms foram apresentadas como um conceito 
ficcional e não como um lugar real, uma vez que a sua propria origem continha um 


mero parágrafo que discorria, de maneira imaginativa, sobre uma imagem postada. 
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4 (COMO UM CÂNON DAS BACKROOMS FOI CRIADO? 


A popularidade do tema crescia conforme mais pessoas conheciam e ficavam cativadas 
por esse conceito ficcional. Mais do que isso, a presença de comunidades permitia que 
qualquer pessoa com ideias criativas pudesse criar novas histórias sobre o tema, o que 
contribuiu ainda mais para uma grande quantidade de conteúdos sendo produzido a respeito 


das Backrooms. 


Figura 17: popularidade do tema em maio de 2019 
(https: / /trends.google.com.br/ trends /explorerdate=2019-05-01%202019-06- 


O1&q=%22backrooms%22). 


le 
^ 
N 
R 


Interesse ao longo do tempo 


Figura 18: popularidade do tema entre maio e julho de 2019. 


Interesse ao longo do tempo + <> « 


Nesse momento, tudo estava se encaminhando para que as Backrooms assumissem a 
forma de um universo ficcional de escrita colaborativa. Um exemplo de projeto do tipo — 
apesar de não ser ficcional — é a Wikipedia: qualquer pessoa é convidada a editar um artigo na 
Wikipedia, desde que algumas diretrizes sejam seguidas. As diretrizes servem para garantir que 


todos os artigos contenham um nível de qualidade, sigam o mesmo estilo de escrita e se 
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adequem ao padrão do projeto. Não há uma autoridade que centraliza a produção de artigos, 
mas a própria comunidade é responsável por escrevê-los e decidir quais mudanças são 


aceitáveis e quais não são. 


Outros projetos semelhantes na área de ficção são a Fundação SCP (https://scp- 
wiki.wikidot.com), um projeto de escrita coletiva no qual qualquer um é convidado a criar uma 
entidade ou fenômeno paranormal ficcional que é isolado e capturado por uma organização 
secreta igualmente ficcional; e o Orion's Arm (https:/ /www.otionsarm.com), um projeto de 
escrita coletiva para construir uma visão de nosso universo 10 mil anos no futuro, usando 


conceitos de ficção científica. 


Em ambos os casos, as comunidades criam regras para garantir que todas as adições ao 
universo sejam consistentes com a mitologia já existente e satisfaçam aos critérios de qualidade 
determinados. No caso das Backrooms, elementos de contribuição são geralmente níveis, ou 


cenários entre os quais pessoas nas Backrooms podem viajar. 


Inicialmente, uma wiki das  Backrooms foi criada no Fandom 


(https: / /backrooms.fandom.com/wiki/Backrooms Wiki), com postagens mais antigas para 
O dia 25 de julho de 2019 





(https://backrooms.fandom.com/wiki/Level O?dir=prev&action=history). 


Figura 19: wiki das Backrooms. 


Stay in Touch! 


If you're not careful and noclip out of reality in the wrong areas, you'll end up in the Backrooms, 
where it's nothing but the stink of old moist carpet, the madness of mono-yellow, the endless 


background noise of fluorescent lights at maximum hum-buzz, and approximately six hundred 


million square miles of randomly segmented empty rooms to be trapped in. 





God save you if you hear something wandering around nearby, because it sure as hell has heard 


you. 








Aqui, a base para criação é um nível. Um nível é descrito por suas características físicas, 


entidades e histórias que o envolvem, e existem aproximadamente 3300 páginas marcadas com 


14 


o nome “level” no momento dessa publicação, cada uma delas com uma descrição única, 


escrita por algum contribuidor em algum momento entre 2019 e o presente. 


E impossível analisarmos todos os níveis, porém você é convidado a explorar a lista de 


níveis usuais (https://backrooms.fandom.com/wiki/Clusters) e níveis  anómalos 


(https: / /backrooms.fandom.com/wiki/Anomalous Levels). 
Por exemplo, o nível 37 (https: / /backrooms.fandom.com/ wiki/ Level 37) é composto 


por um labirinto de salas com pastilhas brancas e águas de piscina, sendo completamente 
silencioso (exceto pela água). Há um centro com suprimentos no meio do nível, e há uma 
região perigosa com pastilhas azuis e água contaminada, sob risco de ataque de outras 
entidades. À região é ainda habitada por algumas colônias que podem negociar ou ajudar 


viajantes. 


Figura 20: página do nível 37. 
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Já o nível 2003 (https://backrooms.fandom.com/wiki/Level 2003) é composto por 





lojas abandonadas, saguões de hotel e uma galeria onde o teto colapsa periodicamente quando 


há pessoas sob ele. 


Figura 21: página do nível 2003. 
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Entities 


Entities Objects 


Colonies and outposts 


Adicionalmente, as páginas fazem uso de algumas entidades (inéditas ou 


compartilhadas, totalizando 239 no momento dessa publicação — 


https:/ /backrooms.fandom.com/ wiki/ Category:Entities) que possuem páginas próprias. Por 
exemplo, os Hounds (https://backrooms.fandom.com/wiki/Hound) são cachorros 
humanoides, os Facelings (https://backrooms.fandom.com/wiki/Facelings) são humanos 
sem rostos e os Mountain Pianos (https://backrooms.fandom.com/wiki/Mountain Pianos) 


são pianos antigos que materializam figuras humanas e tocam músicas lembradas pelos 
viajantes. Existem também alguns objetos comuns, como um líquido usado para hidratação 


denominado leite de amêndoas. 


Figura 22: página de entidades. 


E ntiti ES É] VIEW SOURCE 


Category page 


Entities are a category of varying beings and organisms residing within and originating from the 
Backrooms. There are many different types and varieties of entities, both hostile, and passive. The 
nature of each entity type varies greatly, though most stray far from the familiar creatures we know 


in the Frontrooms. Understanding the behavior and nature of entities you encounter within the 


Backrooms is crucial to your survival. 
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Além disso, a wiki ainda propõe que, além das Backrooms nossa realidade merece ser 
chamada de Frontrooms e define outros lugares como Toprooms (salas onde metade das leis 
da física são violadas), Lostrooms (recifes de corais aleatoriamente dispostos) e Serpentrooms 


(o que parece ser um crossover entre as Backrooms e a mitologia de Lovecraft). 


Figura 23: lista de salas. 


ad Ñ VIEW SOURCE | 





List of all known rooms: 


Leftrooms and 
Rightrooms The Lostrooms The Manila Room 





Como todo projeto de escrita colaborativa, ha um guia para produção de novas 
paginas em https://backrooms.fandom.com/wiki/Backrooms Wiki:Rules, que define que 
as páginas devem conter algum esforço mínimo de publicação, nao podem conter itens ou 
personagens de outras franquias, não podem entrar em conflito com outras páginas e precisam 
se encaixar no canon das Backrooms, conforme descrito em 
https:/ / backrooms.fandom.com/ wiki/ Basics of the Backrooms: A Guide E 


https: / / backrooms.fandom.com / wiki/Noclippino. 


Uma página, inclusive, descreve alguns cánones que podem ser adotados pelos leitores 
(https:/ /backrooms.fandom.com/wiki/Backrooms Wiki:List of Backrooms Canons) o 
puto rejeita outros níveis nas Backrooms e aceita apenas o nível O, descrito na história do 
4chan; o tradicional é composto dos níveis 0, 1 e 2 com a possibilidade de existirem outros 
níveis; o principal é composto de 9 níveis bem descritos; e o irrestrito é composto de todos os 


níveis citados na wiki. 
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Justamente por ser tao liberal em termos de conteudo permitido, a wiki feita no 
Fandom acabou perdendo credibilidade entre outros entusiastas, conforme revelado em 


https:/ /www.reddit.com/r/CharacterRant/comments/smvaja/sometimes less is more or 


backrooms wiki ruined/. 


Em função disso, uma nova wiki, na Wikidot, foi feita em abril de 2020 
(https:/ /www.reddit.com/r/backrooms/comments/eg1pnO0x/the new backrooms wiki is 
up/ e http:/ /backrooms-wiki.wikidot.com). Aqui, a proposta ainda é permitir que qualquer 
pessoa contribua, porém é necessário passar por um crivo de curadores que decidem se um 


artigo tem aprovação para ser postado (http://backrooms-wiki.wikidot.com/system:join e 





http: L /backrooms-wik1.wikidot.com/greenlight-policy). 


Figura 24: como conseguir aprovação para postar na wiki. 


"What's a greenlight?" "What do I do to get greenlit?" 
A "greenlight" is a term used as a go-ahead for posting, sort of like a green light at Greenlights can be received from Critique Team members or from our non-staff 
stoplights! On our site, it's used so that our greenlighters can give permission to users greenlighters! To receive greenlights, there are two methods available for you to use. 


looking to post their articles on our wiki! 


Option #1 (recommended): Through Our Discord! 

1: Create your sandbox page! 

To create a sandbox page, head on over to our current sandbox site! Be 
sure to read through the directions given on the site to help you follow 
the rules of the site and keep your sandboxes organized! 

2: Write your article! 

This part's up to you! Take your idea and flesh it out. We recommend 
referring to the Guide Hub for some formats to use. 

3: Submit it for critique in our Discord server! 

Head into our server (be sure to read the rules there as well) and send 
your sandbox link in the $sandbox-links channel! Here, both 
greenlighters and critiquers will be able to view your sandbox and offer 
critique in the accompanying #sandbox-critique channel, and if a 
greenlighter finds your article ready to be posted, they'll offer a 
greenlight! 

Option #2: Through Our Forums! 

Steps one and two remain the same for this method. However, rather 
than heading to our discord, you can use our site's draft critique forum 
and receive both criticism and greenlight through the Wikidot! This 
method is typically slower, though it's still a very viable option for 
receiving greenlights. 


Our current list of greenlighters is down below! Any of the people shown below are 
capable of greenlighting your works if they determine them as ready to be onsite. 

Note: Themes can only be greenlit by members of our Technical Team. Aesthetic critique 
is fine from normal members, but Tech Team input is required to ensure your code is tidy 
and functioning. 
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A consequência é que existe menos conteúdo, porém com qualidade 
supostamente maior: apesar de haverem lugares para 1000 níveis, apenas 295 níveis usuais 
existem, além de 61 níveis enigmaticas. Ao passo em que os 9 primeiros níveis são condizentes, 


não há qualquer garantia de correspondência entre os demais níveis. 


Assim, o nível 7 assume a forma de um oceano sob um teto de concreto em ambas as 
wikis (http://backrooms-wiki.wikidot.com/level-7 E 
https:/ / backrooms.fandom.com/ wiki/Level 7), contendo uma sala inicial com mesas e 
alguns objetos. A porta dessa sala leva ao oceano, e muda a orientação da gravidade, de forma 
que viajantes desatentos podem cair pela porta até o oceano abaixo. O oceano, pot sua vez, é 


composto de zonas superficiais e abissais. 


Figura 25: nee do nivel 7. 
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The. Backrooms 
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Já O nível 72, És para a wiki na Fandom 


(https://backrooms.fandom.com/wiki/Level_72) um local escuro com plantas avermelhadas 


que se movem cobrindo as paredes que, quando ingeridas, produzem um composto letal. 


Figura 26: nível 72 no Fandom. 


Level /2 Pg viewsource | ; 


Level 72 is the 73 level of the Backrooms Lore. 





:z Contents [hide] 
1. Survival Difficulty: Class 4 
2. Description 
Level 72 using computer 
3. Colonies and Qutposts generated images. 


b, 


4. Entrances and Exits 
Survival Difficulty: Class 4 


No environmental threats are at play. All land is stable, with no natural disasters. Most, if not all 


substances are safe to ingest or drink. You are the entities. A small amount of ambient noise is 


Ao mesmo tempo, o nível 72 na Wikidot (http://backrooms-wiki.wikidot.com/level- 


72) é um sistema composto por uma ferrovias, estações e trens, alguns funcionando. 


Figura 27: nível 72 na Wikidot. 


SURVIVAL DIFFICULTY: 


Class 1 






* Safe 
* Secure 
* Minimal Entity Count 


Level 72 is the 73rd level of the backrooms. It was 
discovered by a YouTuber who filmed himself exploring 
this level, as it was the main point of his channel. 


Description: A PØ or 
Level 72 is a long railway system that is above the h P f 2 
ground. There are 3 lines with trains that connect to J^ 


each other, and also Leve! 59. There are two main parts A photo of the underpass in Level 72. 

of Level 72: The Railway and The Underpass. The 

railway is an empty track of railways for passenger trains with different stations and small buildings that 
would normally act as waiting areas in real life. There are some trains that do not work, but can be entered 
in. In the small buildings, there are sometimes some water coolers that dispense Almond Water. The 
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Recentemente, uma wiki denominada Liminal Archives — (http://liminal- 


archives. wikidot.com), também traz espaços e níveis das Backrooms, e também contém 


regras para filtrar o conteúdo postado (http://liminal-archives.wikidot.com/rules e 


http://liminal-archives.wikidot.com/backrooms-writing-guide). Entretanto, apenas o nível 0 





é condizente com as outras duas. 


Figura 28: mais uma vez, existem regras de crítica para postagem baseadas em interações da 
comunidade (e não em curadores específicos). 


Writing 


east 2 different people. 


jo not plagiarize. Posting articles wi 





Não há uma wiki definitivamente canônica, uma vez que as Backrooms não são 
propriedade intelectual de ninguém. Entretanto, os usuários frequentemente discutem 
sobre quando fonte é oficial para eles (como em 
https://www.reddit.com/r/backrooms/comments/styhg5/so which backrooms wiki is t 
he official one/ e 
https://www.reddit.com/r/backrooms/comments/sg3tod/which wiki is the official wiki 


/),e a maioria deles prefere a Wikidot. 
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Figura 29: uma opinião sobre qual fonte utilizar. 


€ mogg1001 - há 10 meses 


The wikidot wiki, not the fandom 


I'll tell you why, because the information on the fandom can be falsified and removed much easier 
than the wikidot one, which requires a whole process to be able to even put your hands on editing a 


page 


JN E pr 
E "JA | | , - H 
ap 6 O14 Responder  Partilhar 


Há, ainda, aqueles usuários que consideram qualquer coisa além do cánon puro 
uma distorção do conceito inicial 
(https: //www.reddit.com/r/backrooms/comments/ovi854/you_ guys ruined the backroo 
ms/), uma vez que a essência das Backrooms era justamente um lugar repetitivo e não com 
milhares de níveis, objetos, criaturas, interações e colônias diferentes. Além disso, a existência 


de tantos níveis tornaria a ideia das Backrooms originais algo banal. 


Figura 30: opinião de outro usuário. 
T. Enviado por u/[deleted] há 8 meses GB 4 (4 E) 4 E 2 [A 
1209 You guys ruined The Backrooms. 


Before you downvote, just hear me out. The original concept of The Backrooms, was the idea af 
isolation, and the idea of slowly going insane from seeing the same walls, rooms, and halls everyday 
without change. 


This was what made The Backrooks popular, before The Backrooms turned into "Level 0" and "Level 0" 
turned into "Level 1." The Backroams Wiki has this problem too. People added WAY to many things 
into The Backrooms (Lore, known entities, colonies, LEVELS, etc.) And also, consider this. The original 
Achan post says that The Backrooms go on for 600 million square miles. How would colonies even 
form? That's an almost impossible distance to cover. It's 600 MILLION miles. Not 600. 


So not only did you guys have to take the horror element out of The Backrooms and replace it with 
shitty lore, but one of the major parts of the lore is a giant plot hole. 


I'm just saying, before you guys start making anymore levels. Think back to before The Backrooms 
blew up. Think about what made Level 0 so scary. Think about how familiar Level 0 was and why THAT 
was creepy. Then, maybe The Backrooms might be scary again. 


0) 198 Comentários 2 Partilhar [L] Guardar 


22 


H evidente que nenhum desses artigos reflete lugares do mundo real, mas apenas 
retratam a tentativa (muitas vezes bem sucedida, mas nem sempre) de pessoas na internet 
em escreverem ficção dentro de um universo pré-definido usando alguns elementos, 


como fotografias, do mundo real. 


Além disso, todas as wikis deixam claro que o processo de postagem é um 
processo de escrita criativa e, no caso das duas últimas, revisão por pares. Além disso, 


a aba de discussão das wikis frequentemente revela comentários metalinguísticos feitos pelos 


autores e leitores. 


Figura 31: comentários no nivel 72 da Fandom (http://backrooms-wiki.wikidot.com/forum/t- 
13895095 /level-1). 





2 Haci9552 « 16/10/2021 : 


| think the idea is pretty good but my execution was bad. So feel free to replace this level with 
yours or improve it 


Write a reply 





E TheDoctor0f1977 + 16/10/2021 


Deadass didnt even edit out the watermark for the image 


2 Haci9552 « 16/10/2021 


Replaced it with another picture in the wiki(it still isnt what i wanted). | think the idea is 
pretty good but my execution was bad. So feel free to take over the level or improve it 


Write a reply 
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Figura 32: comentários no nível 1 da Wikidot (http://backrooms-wiki.wikidot.com / forum t- 
13895095 /level-1). 


s | Fold 
BAR CementSandwich 31 Mar 2021, 13:55 


6/10 


All things considered, not bad (especially the etoile version). Although, the idea is very bland and too 
similar to Level 0. 


idea: 3/10 
execution: 8/10 


2/5 Fold 
EMM Worm that Walks 20 May 2021, 09:47 


| mean, it's a passable article, but the last note comes off as pretentious gibberish that means nothing 


and is just there to "be cool”. 


Level rate Fold 
Ex DrBeed 20 Oct 2021, 03:00 


So I've recently found a post made by user Gasterblaster1 that rated level 41. | was bored so | decided 
to make my adaptation and rate levels until | get bored. All credit for the idea goes for Gasterblaster1 
btw. 

Does it fit with the rest of the backrooms?: Yes 

Is it unsettling?: Kinda 

Does it feel unnatural?: Yes 

Is the concept unique?: Yes 

Do i feel i have been here before?: Kinda 

Closing thoughts: A really nice level. It's not just that it fits to backrooms but also because it fits to the 


lore being an early “Habitable Zone”. 


Além disso, as próprias comunidades associadas afirmam que as Backrooms são, 


apenas, um conceito ficcional. 
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Figura 33: descrição de uma das comunidades no Reddit (https://www.reddit.com/r/backrooms/). 


segmented empty rooms to be trapped in. 





Sobre a comunidade God save you if you hear something 
wandering around nearby, because it sure 

"If you're not careful and you noclip out of as hell has heard you" THIS IS A FICTIONAL 

reality in the wrong areas, you'll end up in CONCEPT 

the Backrooms, where it's nothing but the 170k 232 

stink of old moist carpet, the madness of Tiapped Exploring 


mono-yellow, the endless background 
noise of fluorescent lights at maximum . 
hum-buzz, and approximately six hundred E Criado em 17/05/2019 


tmm eS 


Figura 34: resposta na pagina da Wikidot. 
Real Life 


Where did The Backrooms originate from? 


The Backrooms originated from a post on 4chan's /x/ board and saw widespread usage as an internet 
phenomena back in 2019. A Backrooms wiki was created on the fandom platform soon after, and the 
Wikidot site was founded later in April of 2020. 


Are The Backrooms real? 


No. 


Atualmente ha uma infinidade de jogos com o tema das Backrooms 


(https:/ / store.steampowered.com/app/1111210/The Backrooms Game FREE Edition/, 





https: / /store.steampowered.com/a 1511670/ Enter The Backrooms e 


https:/ /itch.io/games/tag-backrooms). 


Figuta 35: jogos com a temática das Backrooms. 





Toiletrooms Liminal Sleep BackRooms Here In The Backrooms Backrooms Simulator 
Based on backrooms You are now trapped and awareinanigh.. yeah another backroom game Prototype of "Backrooms* game made b... Simulation Game for the Backrooms 


KenFnrest Caerwvn Rartlev I ihiHT) Rrnken Arrow Games Kordesii 


Ha também uma web série intitulada The Backrooms (Found Footage) que vem sendo 


produzida pelo canal Kane Pixels (https://www.youtube.com/c/KANEpixels/videos). Essa 
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série aborda as Backrooms de uma maneira extremamente envolvente, seguindo o estilo found 
footage, em que as cenas tem a aparência de terem sido filmadas no passado com outros 


propósitos e só depois recuperadas pela produção cinematográfica. Aqui, novos detalhes 


também são adicionados na história. 


Figura 36: página do canal Kane Pixels. 


1,08 mi de inscritos 


INÍCIO VÍDEOS PLAYLISTS COMUNIDADE CANAIS SOBRE 





Envios w — ORDENAR POR 





Backrooms - Prototype Backrooms - Motion Backrooms - Autopsy Report Backrooms - Informational Backrooms - Missing 
965 mil visualizações * hà 2 dias Detected 2,5 mi de visualizações » ha 1 mes Video Persons 
47 mi de visualizações - Legendas 5.3 mi de visualizações + há 1 més 6,9 mi de visualizações + 


Entretanto, apesar das cenas serem definitivamente realistas, uma demonstração em 


https://www.youtube.com/watch?v='TMeTQAxQzZ0 mostra que a produção é feita com 


programas de computação gráfica como Blender e After Effects. 


Figura 37: por trás das cenas da produção. 


q) 12:54/21:35 





Kane pixel backrooms (behind the scenes) 


12.372 visualizações... fà 420 ee 2) COMPARTILHAR =+ SALVAR 
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5 (COMO PESQUISAR IMAGENS DE BACKROOMS? 


Diversas páginas das wikis utilizam fotografias para ilustrar as Backrooms. Se elas 
realmente são ficcionais, então é de se esperar que ao menos parte das fotografias utilizadas 
sejam tiradas de outros contextos — e que talvez uma pequena parte seja de fotografias 


originais, criadas com esse propósito. 


Felizmente, o procedimento para checar essa hipótese é bastante simples, e funciona 


na maioria dos casos. Basta pesquisar, de maneira reversa, a imagem em questão em algum 


dos serviços de busca reversa por imagem, como o Google (https://images.google.com), o 
Yandex (https://vandex.com/images/) e o TinEye (https:/ /tineye.com). Aqui, faremos isso 


com os 9 primeiros níveis tanto na Fandom quanto na Wikidot. 


O nível 1 (https://backrooms.fandom.com/wiki/Level 1 e http://backrooms- 
wiki.wikidot.com/level-1) é um imenso depósito com pisos paredes de concreto, além de 


lâmpadas fluorescentes que podem apagar (quando criaturas aparecem) e caixas de 


suprimentos que aparecem aleatoriamente no nível. 


Uma das fotografias utilizadas mostra um objeto em um corredor branco 


(https: //www.flickr.com/photos/trondheim byarkiv/10998312184/in/photostream/), e 





faz parte de um álbum de fotografias tiradas 2013 em Trondheim, na Noruega. 


Figura 38: origem da segunda fotografia do nível 1. 


Municipal Archives of Tro... 


Dora 1 - Interior pa bakkeniva (2013) 





Format: Digitalfoto 

Dato / Date: 22 November 2013 

Fotograf / Photographer: S. Aarsbog 

Sted / Place: Dora 1, Maskinistgata 1, Trondheim 


Wikipedia: Dora 1 
Eier / Owner Institution: Trondheim byarkiv, The Municipal Archives 
of Trondheim 


Arkivreferanse / Archive reference: L1070564 


Graffitidekorasjon fra musikkarrangementet by:Larm i Trondheim 
2007. 
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O nível 2 (https:/ / backrooms.fandom.com/ wiki/Level 2 e ) é composto de longos 


corredores de concreto com tubulações de vapor passando pelas paredes e tetos, que 


produzem calor suficiente para queimar vivo qualquer viajante. 


Uma das imagens é amplamente utilizada para representar sistemas de 


encanamentos (https://www.superterry.com/category/basement-plumbing/page/2/) 


Figura 39: origem da terceira imagem do nível 2. 


Basement Plumbing Archives Page 2 of 3 Terry's Plumbing 
WW superterry.com 


ith F x y ar tr L L S A Lt T. A L vI5ÃO 


philfreez@gmail.com #264908092 
d jp.depositphotos.com 


Outdoor Plumbing Archives Terry's Plumbing 
Y superterry.com 


UL Page 2 - Straight Pipes High Resolution Stock Photography and 
A hallway in Level 2. q pees Images - Alamy 
| @ alamy.com 





Pipes Bilde og fotografi (gratis prøveperiode) Bigstock 
EI bigstockphoto.com 


Page 2 - Pipes Tunnel High Resolution Stock Photography and 
Images - Alamy 
@ alamy.com 





O nível 3 (https://backrooms.fandom.com/wiki/Level c http://backrooms- 
wiki. wikidot.com/level-3) é um complexo de maquinário elétrico e corredores de tijolos, além 


de tubulações com leite de amêndoa contaminado. 


Uma das imagens desse nível é amplamente utilizada para ilustrar matérias 


relacionadas ao sistema prisional (https://hoodline.com/2019/07/top-philadelphia-news- 


man-free-after-25-vears-for-murder-he-didn-t-commit-philly-music-keeps-nj-u e 





https:/ / 129tu.net/smi/ contrepoints-orog/ 225895342 
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Figura 40: uma das imagens do nivel 3. 


Top Philadelphia news: Man free after 25 years for murder 
he didnt commit; Philly music keeps NJ up — 









Another hallway with rusty prison bars, this 
time being closed off with no gate. 


By Hoodline - Published on July 16, 2019. 


Here's the most recent top news you may have missed in Ph ladelphia 


O nível 4 (https://backrooms.fandom.com/wiki/Level 4 e http://backrooms- 
wiki.wikidot.com/level-4) é um prédio de escritórios vazio, com algumas janelas que, na 


verdade, são armadilhas. 


Uma das imagens nesse nível é de um escritório vazio fotografado em 12 de 


setembro de 2011 (https:/ /www.flickr.com/photos/renaissancechambara/6141729819). 


Figura 41: origem de uma das imagens do nível 4. 


Ged Carroll 


Empty office 


Nolan Smith 14d 
Where is this building located? 





Taken on September 12, 2011 


O Some rights reserved 
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Outra imagem era usada em 2016 para anunciar um espaço de escritório 


(http:/ /web.archive.ore/web/20161018111646/http://www.mnmlocations.com/uploads/b 


rowse/ offices-includine-medical/729b-empty-office-building). 


Figura 42: origem de uma das imagens do nivel 4. 


www.mnmlocations.com 


— 


o 
— 


daa 


uploads/browse/offices-including-medi... - First found on May 5, 2016 


Filename: bd71383a71c6b7941a7089a0a7cf2d6d_28145.jpg (600 x 400, 35.4 kB) 


Ma, 


www.mnmlocations.com K < 


ca 


Es 


— 


— o 


à ASR ad ad! VA. -` 
MM niena ty a TL uploads/browse/offices-including-medi.. MM T l w Banya wy in TENTI i E 
Filename: 729B 2nd Floor Park Side 0210 






The first known image of Level 4. 


E, por fim, outra vem de uma fotografia de um escritório vazio no Canadá tirada 


em 2009 (https: //www.flickr.com/photos/delvinia/4186231558). 


Figura 43: origem de uma das imagens do nível 4. 


«y Delvinia 


Empty old office 


Taken on November 30, 2009 


(€) All rights reserved 
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O nivel 5 é um complexo de hotéis (https://backrooms.fandom.com/wiki/Level 5% 
e http:/ /backrooms-wik1.wikidot.com/level-5) com aparência de uma construção em 1930 e 


com mobília de 1920. e uma sala de maquinário conhecida como “a sala da caldeira”. 
> 


Uma das imagens mostra, na verdade, o saguáo do Hotel Serrano em Sáo Francisco 


(https: / / patch.com/ california /southsanfrancisco /serrano-hotel-boutique-san-francisco- 


property-partners-award-winning-loyalty-program). 





Figura 44: origem de uma das imagens do nível 5. 


themesfy.com 


serrano-hotel-san-francisco/ - First found on Oct 
serrano-hotel/ - First found on Oct 





Filename: SerranoHotel Lobby.jpg (8( 


qnws.info 
A photo of the Main Hall in Level 5. 





serrano-hotel-san-francisco/ - First found on Sep 2€ 
serrano-hotel/ - First found on S 26, 2 





Filename: SerranoHotel Lobby.jpg (800 x 533, 131.4 kB) 


Outra imagem mostra o saguão do Hotel Willard InterContinental, em 
Washington D.C. (https://es.foursquare.com/v/the-willard-intercontinental-washington- 


dc-hotel/4aa978f7£964a520d75320e3). 








Figura 45: origem de uma das imagens do nivel 5. 








The Willard InterContinental Washington 
D.C. Hotel 


A hallway in Level 5. 
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Uma das fotos da caldeira é da sala de máquinas do HSM Belfast (https://visite- 
londres.com/hms-belfast-londres/). 


HMS Belfats Londres : Prix / Horaires / Acces + BONUS 
à visite-londres.com 





A photo of the Boiler Room. 


Outra foi tirada em 2012 (http://halrom.blogspot.com/2012/04/) em Old Bryce, no 


Alabama, por um explorador urbano. 


Figura 46: origem de uma das imagens do nivel 5. 





Old Bryce 


This place has truly become a legend. If you live in Alabama, you have probably heard of this place 
This building was incredibly dilapidated. We will have to make a return trip here to explore the 
surrounding buildings 


UT Urban Atrophy: April 2012 
N. 
pum (S) halrom.blogspot.com 





Another photo of the Boiler Room. 


O nível 6 (http:/ /backrooms-wiki.wikidot.com/level-6 e 
https:/ /backrooms.fandom.com/wiki/Level 6) é totalmente escuro e a navegação é feita 


unicamente pelo tato, então não há imagens para descreve-lo. 


O nível 7 (http://backrooms-wiki.wikidot.com/level-7 e 
https:/ / backrooms.fandom.com/ wiki/Level 7) assume a forma de um oceano sob um teto 


de concreto contendo uma sala inicial com mesas e alguns objetos. 


Uma das imagens da sala inicial é amplamente utilizada para ilustrar inundações 


(https: //www.propertymanagementreviews.org/3-home-emergencies-you-should-be- 


J2 


prepared-for-now/ e https://restorationmasterfinder.com/restoration/how-to-save-a-wet- 
book/). 


Figura 47: origem de uma das imagens do nível 7. 


| Illinoisis one of the most natural disaster-stricken states in 


America. The risk of tornados, floods, snow blizzards, 








wildfires,and many other disasters is higher than the 





f . o A brightened photo of Level 7's entrance 
average for the country. On the bright side, the Prairie State room. 


is also [...] 


Já outra imagem é de uma obra de arte moderna feita em 2007 por Clare Langan 


(https:/ / nca-g.com/artist/clare langan/flooded rooms/en/). 


Figura 48: origem de uma das imagens do nível 7. 


| | ARTISTS Clare Langan 


Flooded Rooms 


- INDEX 1 2 Next 


- Clare Langan 
ka 





Outra imagem é somente uma fotografia das Fortalezas Marinhas de Maunsell, 
construídos na Segunda Guerra Mundial para defesa do Reino Unido 


(https://en.wikipedia.org/wiki/Maunsell Forts). 
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Figura 49: origem de uma das imagens do nível 7. 


[T Mais imagens 





Fortalezas Marinhas de < 
Maunsell 


Por fim, o nível 8 é um sistema de caverna habitado por entidades semelhantes à 


aranhas (https:/ / backrooms.fandom.com/ wiki/ Level 8 e http://backrooms- 


wiki.wikidot.com/level-8). 


Uma delas € uma imagem amplamente utilizada em arquivos de espeleologia 





boatd-in-beautiful-lake-neat-vellow-forest-aetial-view-eolden-autumn e 


https:/ /japict.com/Nature/Geology/Caves/Black/5/). 





Figura 50: origem de uma das imagens do nível 8. 







! #Black Caves Image Collections - Geology - Nature, Page: 5 - Japict 


ES im japict.com 


3r } nat 4 m , ars L i "c "mot o > ) iari má f 
5 ZU. .3. UD arway & tree Diacr aves quarter -. 


Similar to 32373076 Popular HD Royalty Free Videos - 
d HDFootageStock.com 


ús hdfootagestock.com 


Fullhd Video - Pitch Black FE f & H (100% % ER FR) 10398803 


mu) Shutterstock A photograph of Level 8 taken during the first 
E] shutterstock.com exploration. 





Já um nível anômalo denominado The End 


(https: //backrooms.fandom.com/wiki/The End) desenhado para enganar viajantes que 
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pensam ter escapado das backrooms usa imagens de uma Borders Bookstore após seu 


fechamento (https://paulwilkinson.wordpress.com/tag/borders-bookstore/). 


Figura 51: origem de uma das imagens do nível The End. 


Thinking Out Loud 


July 29, 2013 





Where are the Book Reviews? Where are the Books? 


Filed under: books, Uncategorized — Tags: Amazon, Barnes & Noble, book industry, book marketing, Borders Bookstore, category killer 


eBooks, Publishing industry, Religious books, religious publishing, showrooming, social media book reviews — paulthinkingoutloud | 7:37 am 


Christian books, Christian mus 











An image of The End with 
the upper text reading 
“The End is Near”. 
Já uma entidade chamada Bloodstalker 


(https: L /backrooms.fandom.com/wiki/Bloodstalker) traz uma imagem da expansão 


Genesis 1 do jogo ARK: Survival Evolved, representando uma criatura de mesmo 


nome. 


Figura 52: origem da imagem da Bloodstalker. 


Bloodstalker 


The Bloodstalker is a Creature in 
ARK: Survival Evolved's 
Expansion Pack Genesis: Part 1, 
and Part 2. 


ge Bloodstalker 





The first known image of a 
Bloodstalker. Photographer 
presumed dead. 
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Esses procedimentos podem ser repetidos para qualquer nível ou elemento das wikis, 
mas é importante lembrar que eles não funcionam sempre por diversas razões. À primeira 
delas é que algumas das fotografias e imagens foram feitas especialmente para serem usadas 
nas Backrooms: entusiastas do tema eventualmente encontram lugares semelhantes na 
vida real, e autores frequentemente produzem conteúdo original para enriquecer suas 
páginas. Esse é O caso das fotografias presentes em 
https:/ /www.reddit.com/r/backrooms/comments/ttl4il/what could be lurkin here e 


https: / /www.reddit.com/r/backrooms/comments/tssmiy/exit/e do desenho do nível 6 





(http: L /backrooms-wik1.wdfiles.com /local--files /level-6/levelomap.jpg) que foi feito para ser 


usado na pagina. 


Figura 53: alguns exemplos de conteúdo original. 





* What could be lurkin here? 
oc 


16 exit 





An attempt at a hand-drawn map, scemingly 
documented from memory. The creator's 
whereabouts are unknown. 





A segunda é que muitos desses usos originais das imagens remontam a um único 
site, que pode já ter saído do ar e, portanto, encontrar a origem reside em um elo muito 
fraco que pode facilmente se quebrar em algum momento e tornar essa tarefa muito 


mais difícil. 


Por exemplo, achar uma das imagens do nível 4 depende unicamente de encontrar um 
resultado do Flickr na busca reversa do Google (já que o resultado não está indexado nos 
demais buscadores) que geralmente está além da página 4 (já que a maioria dos outros usos 


sao de reproduções das Backrooms). 
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Figura 54: localizando a origem de uma das imagens do nível 4. 
https "www.flickr.com » photos » renaissancechambara 
Empty office | Ged Carroll | Flickr 


1024 x /68 — By using this site, you agree to the use of cookies by Flickr and our partners 
as described in our cookie policy. About - Jobs - Blog - Developers ... 
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6 O QUE SABEMOS SOBRE A CLASSICA IMAGEM DO NIVEL 0? 


Curiosamente, a imagem principal associada as Backrooms tem resistido a essas 
tentativas de busca: até o momento, ninguém é capaz de precisar a origem da imagem 
que deu início ao conto do cânone puro. Entretanto, podemos verificar o que sabemos 


sobre ela, bem como eliminar algumas explicações apresentadas no passado. 


Figura 55: o autor dessa postagem tem a mesma dúvida que nós. 


4» Enviado por há 7 meses E A 
n What is the origin of this image? Seriously, where on Earth is this? 
Discussion. 





Apesar da imagem ter sido utilizada para dar origem ao cânone puro, ela tem uma 


história mais antiga. Dois históricos 





https://archived.moe/b/search/image/D3BBHbfuN6xfiBw7CSNk5Q/) mostram que a 


imagem era postada em inúmeros tópicos de “imagens estranhas” no ano de 2018 e 


na primeira metade de 2019 no 4chan. 


Mais especificamente, o primeiro uso conhecido acontece no dia 8 de abril de 2018 
em um tópico que convidava os usuários a postarem imagens amaldiçoadas 


(https:/ / atchived.moe/b/thread/765236633/ #765241975). 
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Figura 56: primeiro uso conhecido da imagem. 


SauceNÃO 1342377940136.jp9 


Anonymous Sun 08 Apr 2018 02:13:50 No.765241975 Report 


>>765242321 >>765250459 





A busca reversa pela imagem falha em encontrar resultados anteriores, e é tópicos 
feitos no 4chan são periodicamente apagados para nem sempre serem arquivados, o que 


significa que podem haver usos mais antigos que já se perderam. 


Além disso, o fato de a imagem ter uma tonalidade inteira amarela nos faz suspeitar 
que talvez ela tenha sido editada, já que um espaço do tipo não é muito agradável, e é bem 
raro encontrarmos escritórios com tetos amarelos. Uma edição corrigindo as cores e a rotação 


image commonly/ e https://iimgur.com/91cm9|8.jpg) traz uma imagem bem 


parecida com anúncios imobiliários, apesar de igualmente falhar em ser localizada. 


Figura 57: versão artificialmente corrigida a partir da imagem original. 
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A tomada que aparece na fotografia é do tipo B, o que significa que a fotografia 
provavelmente foi sido tirada na América do Norte, América Central, norte da América 


do Sul ou Japão. 


Figura 58: tomada utilizada na sala. 


World Plug Type Map 


cisão 
L x ka 










Type A & B 





TypeC,E&F @ Typel 

Type D & M B Type J 

Type G a m K 

Type H O Type L O TypeN 
L A Type B Type C Type D Type E Type F Type G 
Type H Type | Type J Type K Type L Type M Type N 


Um lugar, intitulado Collins Cold Storage, contava com a fotografia das Backrooms 
quando pesquisado no Google Maps 
(https:/ / www.reddit.com/r/backrooms/comments/tOhh3m/i think 1 found the backroo 
ms/ e 
https:/ /www.google.com/ maps/uv?pb-!1s0x88f4f£d9358b318c3703A0x12£33695c97b9fd413 
m1!7e115!4shttps%3A%2F%2Flh5.googleusercontent.com%2Fp%2FAF1OipMmiOX7O3u 








xym8MKuLeALR9vF90ROLT XFHfthI%3Dw77-h160-k- 
no!5scollins%20cold%20storage%020- 

Yo20Pesquisa/020Google!l 5sCelgARICCA&imagekey=!1e2!2sRY56PeD8bOhvZ8C6G6H 
UwA&hl=pt- 
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BR&sa-X&ved-2ahUKEwjvmY3WpPP2AhUCNTUKHdWYyA YOoip6BAgwEAM). A 


fotografia não está mais presente, e uma captura da época revela que ela foi apenas enviada 
por um usuário em perfil anônimo em abril de 2021 em um ato de vandalismo no Google 


Maps. 


Após um vídeo sobre o achado no YouTube, o autor foi contato por um gerente de 
TI na Collins Cold Storage, que solicitou a remoção do conteúdo já que pessoas estavam 


contatando a companhia e até mesmo batendo nos vidros do prédio. 


Figura 59: achado no Google Maps e resposta de um funcionário. 
€ Œ 4 googlecom/maps/uv?pb-!1s0x88í4fd9358b318c39*:3A0x12133695c97b0fd4!3m1!7e115!4shttps*$:3A2F*2FIh5.googleusercontent.comX2Fp*2FAF1QipMmiOX703uxym8M. 6 % 
Collins Cold Storage 


Exterior Inside Street View & 360° 


Justin Lindsey 


My name is Justin Lindsey. | 
am the IT manager for Collins 
Brothers Corporation. One of 
our subsidiaries is Collins Cold 
Storage. | received notice this 
morning of your YouTube video 
after some emplovees of 
Collins Cold Storage reported 
people calling the main line 
and a few cases of people 
stopping by and knocking on 
the glass. Our legal 
department has asked that we 
take action. | am writing to ask 
you to please take down the 
video featuring Collins Cold 
Storage. | understand what 
YouTube means for some 
individuals and I'm not one to 
rush straight to issuing a claim 


on your account. 





Esse é provavelmente o mesmo caso de uma companhia anteriormente 
denominada Connors Cold Storage 
(https://www.reddit.com/r/backrooms/comments/kcOpho/the original backrooms phot 
o location found/) e hoje rebatizada como Arctic Logistics 
(https://www.google.com/maps/place/ Arctic+ Logistics/ (@42.2751649,- 


83.450851,16z/data=!4m13!1m7!3m6!1s0x883b51924edf9527:0xbee01b3d32da4209!2s4380 
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+S+Haggerty+ Rd, +Canton, +MI+48188,+EUA!3b1!8m2!3d42.2745436!4d- 





83.4466374!3m4!1s0x883b519 1 tad9d4td:0xe3a0991e51esbesf!8m2!3d42.2751967!4d- 
83.4485224). Entretanto, a imagem já foi removida e o video da época nao preserva a data de 


envio. 


Figura 60: outra alegação parecida. 
Enviado por u/Significant Story457 há 1 ano i 


16 The EE Backrooms Photo Location Found?!?!?1??! 


> 








E Čime Flo Edi View Hino — Booumerko Prop Tab ‘Window Help B LI o F we gues 2 B= 
È a * E TR C EM EIS - DE EL x + 
b (E à gocpgimrormissarch?q:canmmorascpid-xccrmgmbzqconrnnm L C0 4.81609 ga ag E hrema. 89.5 7.5 24 30 Remurcat chorra kms UTF-H Dami 
Gb ale Cannon cold akren ‘at i. U 5 = 

d ab E Mar Ei Mara limao 1 Mon 

dul "2 

hip wann ncgbulid zer: : porfol seca cl. T 

Specinlizd Facilities - porcina Construction eai LLC x 

Ever boe aii CIS: tao ies, oodd aora, detal má. adig dock siovatenss "nost 


amo mats, bal call CLH... web could qo úl ds 
1.4 la: CES. 





Wipe ma A 5 Pers 1112.02 = ZU yr 


ER Tens After Cald shh Fre, Residents Ram all ma Fall... Connors cold Storage 
burning Worcester Cold Sis zi aln na in E hud raj 
TR 74 CC EN pan KMS Pép Fe (Pau Conor A Thx anole Wirk w e O rmb arri lama za 


da tido 41 inca rers sax 
hire: Vah cnm i im chip + ue zcssiar: mehen 7 . 
Rachael Rey To saveti Worcester's Cold "nene Fire - P... 
35, 23910 — Hansi Pury To Eputight Bd Orsa Gold Sloemge Fira - Worcester bii- Tha Addresa: 5320 Haggerty AS, Canton. Wi dde 
astra Ad air doradas mong ... (AP Peiz Pad Conor Hour: imeri - Darm BAR Sent 
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ipic wen Varied p DER «ga ew = 


5 Moure or envi mov zar 


Outro rumor era de que a fotografia havia sido tirada em algum prédio da Sir-Tech 
Software (também referida com “uma companhia de video games com um símbolo de 


dragão”. 


Figura 61: rumor sobre a origem da fotografia. 


I don't remember but I remember some YouTuber did a video about the backgrounds and he 
said that it used to be like an old video game store owned some video game company with a 
dragon logo... 
aP 2 7 LJ Responder  Partilhar 

A, 


e € 


o MartynasPlayzYT - há 2 anos 


I think it's a now abandoned building that used to be an office for a game company called "Sir- 
tech". 


4p 1<5 | J Responder Partilhar 
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Entretanto, a informação ja foi negada por dois ex-funcionários da companhia 
(https: / / twitter. com/ AnimEigo/status/1260153747063410688 E 
https: / /twitter.com/br/status/1260156119328206848). 





Figura 62: resposta de dois funcionários, ao lado do símbolo da companhia. 





Q^" SIR-TECH 


To repeat was RJW said, | can confirm that this is not a 
room at Sir-tech Software in any of its known 
locations. | worked for Sir-tech for 20 years and spent 
some portion of that in every office it had. 


Traduzir Tweet 


@ Robert Woodhead @AnimEigo - 12 de mai de 2020 
Dear Internet. 


1) No, this is not a room at Sir-tech Software, or AnimEigo, or any other company 
we've worked for. 


2) We're sorry you have nothing better to do. Have you considered watching 
some anime? 





Outro evento que provocou muita repercussão recentemente 
(https://www.youtube.com/watch?v=7MIkyeWwpEk) envolveu imagens 360º das 
Backrooms em algumas coordenadas do Google Earth: 25.845284975316353, - 
81.68125255489512;  37.03645982160621, -121.87901238160546; 34.700996065256895, 
135.82115977995403 e 45.43230569753697, -71.93120265922629; Em cada uma delas, um 
labirinto tridimensional era visível ao lado de um pequeno robô. Além disso, duas dessas 


imagens tinham datas de 2011 e 2013, anos antes das Backrooms efetivamente surgirem. 
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Figura 63: algumas das imagens das Backrooms vistas no Google Maps. 





Figura 64: datas de dois dos envios. 





Em primeiro lugar, essa não é uma imagem feita pelo Street View usando um veículo 
da Google, mas sim uma imagem em 360º enviada para o Google Maps por algum usuário. 
Conforme descrito em https://developers.google.com/ streetview/ spherical- 
metadata?hl=pt br, esses valores são determinados a partir de metadados presentes no 
arquivo enviado. Esses metadados podem ser facilmente editados de forma que uma 


postagem recente tenha uma data mais antiga. 


Figura 65: metadados usados para definir a data na fotografia panorâmica. 


GPano:FirstPhotoDate Data Não n/a A data e a hora da redime 
primeira imagem criada ^ nenhur 
na photo sphere. 


GPano:LastPhotoDate Data Não n/a A data e a hora da última redime 
imagem criada na photo — nenhur 
sphere. 
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Em segundo lugar, o robô apresentado é igual ao mascote de um canal denominado 
Billy le Robot (https:/ /www.youtube.com/channel/ UCqgXp5XDIXUNMYh Q2 4KrA), 
que produz vídeos do personagem em espaços tridimensionais, entre eles as Backrooms. Isso 
nos permite concluir que os panoramas são muito provavelmente apenas parte de uma 
brincadeira realizada pelo canal. Entretanto, o Google já os removeu da plataforma por 


violar as políticas relacionadas à vandalismo. 


Figura 66: imagens do robô nos panoramas e em um víde do canal em questão 


(https://www.youtube.com/watch?v=MPkPywu418Y). 





Uma postagem no Reddit de junho de 2019 
(https: //www.reddit.com/r/backrooms/comments/c02hhx/thought 1 recognized the pic 
ture someone used in/) teria visto a imagem das Backrooms no anúncio de uma casa em 
Seattle. Uma busca reversa nos mostra que a casa vista no canto inferior esquerdo é de uma 
fotografia de 2012 de uma casa anunciada pela imobiliária Queen Anne 
(http://web.archive.org/web/20131031165838/http://blog.queenannerealestate.com e 
http: / /web.archive.org/web/20170705003757/http:/ /blog.queenannerealestate.com/ files 
2012/10/Picturel -2.¡pg), que se localiza na 1940 9th Ave W Seattle. Entretanto, a fotografia 


das Backrooms (ou algo semelhante) náo é encontrada no site da imobiliária. 
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Figura 67: origem da fotografia da casa vista no anúncio. 












F 4| 83% 0 23:38 Featured Listing # 1: 


O @ https//seatile.craigslist.org/sc : Property Address: 1940 9th Ave W Seattle, WA- DON'T FORGET OPEN HOUSE THIS SATURDAY, 
OCTOBER 6th AND SUNDAY, OCTOBER 7th FROM 1:00pm-4:00pm! 


UL Outras T Upto, nvuomy ever GA 


| reply a | prohibited B) eu. | e | Marketing Remarks 

l Ñ i i | 3 = Stunning Puget Sound 
$2100 / 3br - 1300ft- - Three 2d Civic: Moa 

Bedroom Vintage Home (Queen views! Three bedrooms 


Anne) and two baths all upstairs & two car garage are just few features of this incredible 

home. Amazing floor plan perfect for today’s lifestyle. The yard is a gardener’s dream 
image 2 of 2 Le with three separate sitting areas. Very well maintained throughout with lots of 
— storage. Completely fenced yard. Close to shopping, dining, coffee shops and ten 
— minutes to downtown Seattle. 





INTERNET ARCHIVE [http://blog.queenannerealestate.com/files/2012/10/Picture1-2 jpg 
HII e 


= 





For rent is a totally vintage home complete with 
three bedrooms, a kitchen, extra closet space and 
more! Our lease is up in July and we're looking for 
someone to take over for us! Shoot me an email 
and we can get talkin’! 


© |l J O € 


A descrição do anúncio no CraigsList parece ser condizente com a descrição real da 
casa, porém imagens da casa atualmente (que foi vendida em 2020, conforme visto em 
https://www.redfin.com/WA/Seattle/1940-9th-Ave-W-98119/home/134799, 
https:/ /www.redfin.com/ WA /Seattle/1940-9th-Ave-W-98119/home/134799 e 
https: / /www.zillow.com/homedetails/1940-9th-Ave-W -Seattle-W A- 

98119/59699115 zpid/?) mostram um ambiente muito mais moderno, e é difícil 
imaginar que como a fotografia das Backrooms possa ter sido tirada ali antes de uma 
reforma, sendo mais provável que ela tenha sido enviada por engano no anüncio. De 
qualquer maneira, enviamos um e-mail para a imobiliária e nào tivemos respostas até o 


momento dessa publicação. 
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Figura 68: imagens da casa atualmente. 


Photos Street View © Favorite @ Share 


| 100f 25 


I'm the owner 
me's value in our Home Report ema 





Outra pista não totalmente investigadas envolvem uma pessoa que trabalhou na Credit 
Central no antigo Florin Mall em Sacramento (Califórnia) que afirma 
(https:/ /www.reddit.com/r/backrooms/comments/sspht7/backrooms photo origin new 

clues/) que seu espago de trabalho era perfeitamente condizente com a fotografia, 
especialmente se ela de fato foi tirada nos anos 70, conforme alguns rumores dizem. 


Entretanto, ninguém até o momento foi no local para checa-la. 


Outra hipótese é a de que o espaço é uma renderização 3D, algo que poderia ser 
provado pela presença de alguma inconsistência que não ocorreria em uma fotografia, mas 
que nunca foi feito. Entretanto, sabe-se que é perfeitamente possível produzir renderizações 


em 3D de espaços parecidos (como feito em 


https: / /drive.google.com/file/d/1HSabeQ9MBrGD'T2TaiLuobKPeCD7neHkZ / view). 
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7 O QUE HÁ DE ESPECIAL NESSES LUGARES? 


Nao há nada de inerentemente especial em uma sala de escritório ou um 
estacionamento vazio, porém pessoas atribuíram um conceito e uma peculiaridade a esses 


lugares, provavelmente em decorrência do sentimento que eles evocam em nós. 


Liminaridade (https://en.wikipedia.org/wiki/Liminality), por definição, é o estágio 
intermediário de uma passagem entre dois estágios, onde o estágio anterior não mais é retido, 
mas o estágio seguinte ainda não pode ser atribuído. Esse é um conceito que pode ser aplicado 
na sexualidade, nas fases da vida humana, nos períodos do dia, nas épocas da história, nas 


fronteiras geográficas, nas formações geológicas e nos lugares do cotidiano. 


Figura 69: conceito de liminaridade. 


No Limi i Not 
Longer mina Yet 


Nessa última aplicação, uma definição restrita trataria apenas de espaços liminares sao 
aqueles que desempenham funções transicionais (como estacionamentos, corredores, salas de 
espera ou ruas vazias). Por causa disso, locais do tipo frequentemente evocam um sentimento 
de familiaridade (afinal, a maioria dos estacionamentos e corredores são parecidos; ou você já 
conhece a rua que agora está vazia), mas ao mesmo tempo de estranheza (já que um local 


desconhecido não deveria parecer familiar; ou porque você está acostumado com a rua 


movimentada). 
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Figura 70: pesquisa por garagens vazias 
(https://www.google.com/search?g=empty+parkingt+garage&tbm=isch&ved=2ahUK EwjOglyG5 





PP2AhXVrZUCHdPTBaEQ?2- 
cCegOIABAA&oq-emptytparkingtegarage&gs lcp-CgNpbWcOQAZzIECAAOQEZIECAAQEZzIEC 
AAQEZIECAAOQEBZIECAAOQEZIECAAQEZzoHCCMOTwMOJzoICAAOQCBA 
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The Empty Parking Garage | National ... Empty Parking Garage by thimic on deviantAR... File:Empty parking garage (42791016642).jpg - Wi... 30,000+ Empty Parking Lot Pictures | Down... 30,000+ Empty Parking... 
nbm.org pinterest.com commons.wikimedia.org unsplash.com unsplash.com 
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Figura 71: pesquisa pot escritórios vazios 
(https://www.google.com/search?q=empty+officetcubicles&tbm=isch&ved=2ahUK Ewit7Y CJ5P 
P2AhVYjZUCHS9HA3wQ2- 
cCegQIABAA&oq-empty-officetcubicles&gs lcp-CgNpbWcQAzIECAAQEzoHCCMQTwM 
zoECAAQQZoICAAQg?AQOsOMGCAgAELEDEIMBOgsIABCABBCxAxCDATOoECAAQgA 
GBAgAEB5QI19e1Y8iBguyFoAHAAeACAAbMCIAGuGSIBCDAuMTguMi4xmAEAoAEBqgELZ3 
dzLXdpeilpbWfAAQE&sclient=imge&ei=C2tHY t-7HtialsQOPr46N4Ac&bih=642&biw=1331). 
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Empty Vintage Outdated Office Space Cubi... 159 Empty Cubicles Photos - Free & .. Empty office cubicles : r/notinteresting Empty Office Space stock image. Image of... 11,432 fotos de stock e banco de imagen... 
stocksy.com - Em estoque dreamstime.com reddit.com dreamstime.com gettyimages.com.br 
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Porém, a definição geralmente usada na internet 
(https: / /aesthetics.fandom.com/wiki/Liminal Space) é a de qualquer lugar que evoque os 
mesmos sentimentos de familiaridade e estranheza simultaneamente, ou que tem uma 
aparência nostálgica (por parecerem familiares de alguma forma), surreal (por definitivamente 
não parecerem os lugares usais que encontramos no nosso dia a dia) ou estranha — lugares que, 


muitas vezes, não seriam liminares pela definição mais restrita. 


Figura 72: essas renderizações tridimensionais usadas para ilustrar o nivel 37 


(https://backrooms.fandom.com/wiki/Level 37) não seriam espaços liminares pela definição 


restrita, mas evocam os mesmos sentimentos e, portanto, entram na definição ampla. 


SOBRAM A 1 I 114 II 
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Lugares do tipo são frequentemente elementos de obras destinadas à evocar todo tipo 
de sentimento: os corredores do hotel onde se passa filme O Iluminado 


(https://www.domestika.ore/pt/projects/415520-the-shinine-hallway), o jogo The Stanley 
Parable 


(https:/ / store.steampowered.com/app/221910/The Stanley Parable/?l=portuguese) e a 


proteção de tela 3D Maze, que acompanhava computadores com Windows 95 


(https: / /en.wikipedia.org/wiki/3D Maze). 
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Figura 73: alguns usos de salas e corredores na cultura popular. 





Por fim, as Backrooms já verificamos não existem como um espaço que pode ser 
acessível por pessoas, mas sim como um contexto ficcional. Há evidências de que é 
possível, de maneira sistemática, induzir e controlar estados de sonho 


olítics/2010/04/can-you-force-vourself-to-dream.html, 





https://www.scientificamerican.com/article/how-to-control-dreams e 
https://www.frontiersin.org/articles/10.3389/fpsye.2013.01013/full), o que significa que, 
caso você queira uma forma de “visitar” as Backrooms — ou outro mundo de fantasia — esse 


é o caminho saudável para fazê-lo. 


Nesses casos, é evidente que as experiências dos que sonham com tais lugares não se 
devem à existência desses lugares (assim como de nenhum outro sonho), mas apenas 


refletem os processos conhecidos pelos quais nós sonhamos. 
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8 CONCLUSÕES 


Assim, podemos concluir que as Backrooms não são nenhum tipo de lugar real e 
acessível, mas apenas um conceito ficcional que teve origem no 4chan e rapidamente 


se popularizou, sendo então expandido para um projeto de escrita coletiva. 


1. A primeira postagem das Backrooms surgiu em 12 de maio de 2019 como um 
conto curto ficcional anônimo e rapidamente se popularizou, com pessoas cada 


vez mais motivas pata criar novos conteúdos a partir da história original. 


2. Ao longo do tempo, três wikis surgiram onde uma infinidade de níveis é 


documentada, também de maneira ficcional utilizando imagens da internet. 


3. Entretanto, não sabemos a origem da primeira imagem utilizada, o que não é 
necessariamente um problema, já que diversas imagens têm suas origens perdidas 
com o tempo na internet. 


a. Mesmo assim, podemos eliminar algumas possíveis origens. 


4. As Backrooms popularizam o conceito de espaços liminares, que na internet 
engloba todo tipo de espaço que provoca uma sensação de estranheza e 
familiaridade simultâneas, além de surrealismo e nostalgia. 

a. Essas sensações derivam do fato desses espaços, apesar de serem comuns 


e familiares, contém características inusitadas ou incomuns. 


